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REGULAMIN KORZYSTANIA Z ATRAKCJI
Tajemniczy Pociqg — escape room
§ 1. Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin okresla zasady korzystania z atrakcji ,, Tajemniczy Pocigg — Escape
Room”, zwanej dalej ,,Atrakcjy”.

Organizatorem akcji jest X5 Productions spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscia, z
siedzibg w Bydgoszczy przy ul. Ludwikowo 1G, 85-502 Bydgoszcz, wpisana do rejestru
przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego w Sadzie Rejonowym w Bydgoszczy,
Xl Wydziat Gospodarczy, pod numerem KRS: 0000406268, zwana dalej
,Organizatorem”.

Atrakcja ma forme gry typu escape room, podczas ktérej Uczestnicy wykonujg
zadania, rozwigzujg zagadki oraz korzystajg z przygotowanych elementdéw scenografii
i rekwizytow.

Z Atrakcji mozna korzystac¢ wytacznie w godzinach otwarcia strefy wydarzenia oraz w
obecnosci i pod nadzorem przedstawiciela Organizatora, zwanego dalej ,,Mistrzem
Gry”

Godziny funkcjonowania Atrakcji okreslone s3 w materiatach promocyjnych
wydarzenia oraz informacjach udostepnionych przez Centrum Handlowe.

§ 2. Zasady uczestnictwa

W Atrakcji udziat mozna wzigé wyfacznie za zgoda Obstugi i w wyznaczonym czasie
rozgrywki.

Atrakcja przeznaczona jest dla dzieci od 7 roku zycia.

W przestrzeni Atrakcji moze jednoczesnie przebywaé 12 oséb i 3 osoby z obstugi.
Dzieci moga korzysta¢ z Atrakcji zgodnie z zasadami okreslonymi przez Organizatora i
pod opieka rodzica lub opiekuna prawnego.

Rodzic lub opiekun prawny odpowiada za dziecko pozostajgce pod jego opieka
podczas udziatu w wydarzeniu.

Osoby znajdujace sie pod wptywem alkoholu, srodkéw odurzajgcych lub innych
substancji wptywajacych na swiadomosé nie zostang dopuszczone do udziatu w
Atrakcji

Udziat w Grze oznacza obowigzek przestrzegania niniejszego Regulaminu, regulaminu
Centrum Handlowego oraz polecen Organizatora, Mistrza Gry, pracownikdéw ochrony,
administracji obiektu i wtasciwych stuzb.

§ 3. Przebieg Gry

Przed rozpoczeciem Gry Mistrz Gry zapoznaje Uczestnikdw z zasadami rozgrywki,
zasadami bezpieczenistwa, sposobem komunikacji z Obstugg oraz procedurg
opuszczenia przestrzeni Atrakcji i ewakuacji.

Uczestnicy zobowigzani s wykonywaé polecenia Mistrza Gry oraz korzystac z
Atrakcji, scenografii, rekwizytéw i pozostatego wyposazenia wytgcznie zgodnie z ich
przeznaczeniem.

Podczas Gry zabrania sie w szczegdlnoSci:
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uzywania nadmiernej sity wobec rekwizytéw i elementéw scenografii,
wspinania sie na elementy konstrukcji i scenografii,
samodzielnego przesuwania elementéw konstrukcyjnych,
ingerowania w instalacje techniczne, elektryczne oraz elementy
zabezpieczajace,
o niszczenia lub celowego uszkadzania wyposazenia,
o korzystania z elementéw Atrakcji w sposéb niezgodny z ich przeznaczeniem,
o Sspozywania jedzenia i napojow w przestrzeni Gry.
W przypadku zauwazenia uszkodzenia, nieprawidtowosci lub potencjalnego
zagrozenia Uczestnik zobowigzany jest niezwtocznie poinformowacé Mistrza Gry.
Obstuga ma prawo przerwac udziat w Grze osobie, ktéra nie przestrzega Regulaminu,
polecen Mistrza Gry lub swoim zachowaniem stwarza zagrozenie dla siebie, innych
Uczestnikdw albo wyposazenia Atrakcji.
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§ 4. Zasady bezpieczenstwa

Kazdy Uczestnik ma mozliwo$¢ samodzielnego i natychmiastowego opuszczenia
przestrzeni Atrakcji w dowolnym momencie, bez koniecznosci ukonczenia rozgrywki.
Drzwi umozliwiajgce wyjscie z przestrzeni Atrakcji nie moga by¢ zablokowane w
sposob uniemozliwiajgcy ich samodzielne otwarcie.

Jezeli podczas Atrakcji wykorzystywany jest mechanizm zamykajacy, przed
rozpoczeciem rozgrywki Uczestnicy zostang poinformowani o sposobie jego
awaryjnego otwarcia.

W przestrzeni Atrakcji zabrania sie stosowania materiatow pirotechnicznych,
otwartego ognia oraz przechowywania materiatéw wybuchowych, tatwopalnych i
butli z gazem.

Rekwizyty, elementy wyposazenia oraz scenografii zostang odpowiednio
zabezpieczone, w szczegdlnosci w zakresie elementdw mogacych stwarzac zagrozenie
dla Uczestnikow.

Przed rozpoczeciem kazdego dnia wydarzenia Organizator przeprowadza kontrole
stanu technicznego przestrzeni Gry, wyposazenia, mechanizmoéw awaryjnego
otwierania drzwi oraz dostepnosci drég ewakuacyjnych.

W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci Atrakcja nie zostanie udostepniona
Uczestnikom do czasu ich usuniecia.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$é czasowego wstrzymania dziatania Atrakcji z
przyczyn technicznych, organizacyjnych lub zwigzanych z bezpieczeistwem, a takze
na polecenie administracji Centrum Handlowego lub wtasciwych stuzb.

§ 5. Zasady opuszczania Atrakcji i ewakuacji

W przypadku ogtoszenia alarmu, zarzgdzenia ewakuacji, wystgpienia zagrozenia lub
wydania takiego polecenia przez administracje Centrum Handlowego albo wtasciwe
stuzby Gra zostaje natychmiast przerwana.

Uczestnicy zobowigzani sg przerwaé wykonywanie wszystkich zadan i stosowac sie do
polecen Obstugi, ochrony Centrum Handlowego oraz wiasciwych stuzb.

Mistrz Gry wskazuje Uczestnikom bezpieczng droge opuszczenia przestrzeni Atrakcji
oraz pomaga w sprawnym i spokojnym wyjsciu z Tajemniczego Pociggu.
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Po opuszczeniu Atrakcji Uczestnicy kierowani sg zgodnie z obowigzujgcymi
procedurami ewakuacyjnymi Centrum Handlowego.

W przypadku ewakuacji polecenia Obstugi, ochrony, administracji Centrum
Handlowego i wtasciwych stuzb majg pierwszenstwo przed zasadami oraz
przebiegiem Gry.

Zabrania sie powrotu do przestrzeni Atrakcji do czasu otrzymania informacji od
Obstugi lub wtasciwych stuzb o mozliwosci bezpiecznego wznowienia dziafania.

§ 6. Odpowiedzialnosc i rzeczy osobiste

Uczestnicy zobowigzani sg korzystac z Atrakcji z zachowaniem zasad bezpieczeristwa
oraz zgodnie z poleceniami Obstugi.

Rodzic lub opiekun prawny odpowiada za szkody wyrzgadzone przez dziecko
pozostajgce pod jego opieka podczas korzystania z Atrakgji.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste pozostawione bez
nadzoru w przestrzeni wydarzenia.

Przed rozpoczeciem Gry przedmioty moggce utrudniaé swobodne poruszanie sie lub
stwarzad zagrozenie nalezy pozostawi¢ w miejscu wskazanym przez Obstuge.

§ 7. Postanowienia koicowe

Organizator zastrzega sobie prawo do czasowego zamkniecia Atrakcji lub przerwania
rozgrywki w przypadku wystgpienia okoliczno$ci mogacych mie¢ wptyw na
bezpieczenstwo Uczestnikow.

Organizator ma prawo odmoéwié udziatu w Grze lub poprosi¢ o opuszczenie Atrakgcji
osobe, ktdra nie przestrzega niniejszego Regulaminu, polecen Obstugi lub stwarza
zagrozenie dla innych osob.

W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia
zmian w Regulaminie.

4. Wszelkie pytania, uwagi, wnioski i komentarze dotyczgce funkcjonowania oraz
obstugi Atrakcji mozna kierowac¢ do Organizatora:X5 Productions Sp. z o0.0., tel.

721 747 091, e-mail: biuro@x-5.pl

W sprawach zwigzanych z bezpieczenstwem Uczestnicy zobowigzani sg w pierwszej
kolejnosci stosowac sie do polecen Mistrza Gry, ochrony i administracji Centrum
Handlowego oraz wtasciwych stuzb.

Zyczymy wszystkim Uczestnikom bezpiecznej i petnej emocji podrézy ,, Tajemniczym
Pociggiem — Escape Room”!
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